Journée Pedagogie ARIUT 2017
« Du lycée a I'lUT : Pratiquer pour Apprendre »

Evaluer pour apprendre :
Illustration en économie et gestion en STMG

Maryse Souyris (lycée La borde Basse, Castres)




Evaluer les compétences

"Une competence permet de faire face a une
situation complexe, de construire une
reponse adapteée sans la puiser dans un
repertoire de réponses préprogrammees”.
Philippe Perrenoud
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Quelques illustrations en STMG

(Sciences et technologies du management et de la gestion)
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1°)Le QCM et les mots croisés ou fléechés

Conception :

Par les éleves

Par groupe ou seul

Questions + correction avec justifications
Préparation d’'un diaporama pour les QCM

Exploitation :
Individuelle ou par groupe

COMPETENCES :

Reformuler une notion
Utiliser des logiciels
(traitement de texte,
diaporama)

Mobiliser des connaissances
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1°)Les QCM et les mots croisés ou fléechés

Exemple : QCM en sciences de gestion

Exemple : mots croisés en Management
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2°) L'étude de gestion en 1¢r¢ STMG

Capacités Compétences
. . o _ Exemple
Etude de gestion (BO) Sciences de gestion (livret scolaire)
- Résoudre une question de Question de Gestion :

gestion dans un contexte donné | Est-ce que le restaurant
L'Eden est performant ?

(Performances commerciale,
financiére et sociale)

- Rechercher des informations a - Rechercher et sélectionner des | - Entretiens avec des
partir de ressources documentaires informations professionnels
disponibles ou directement collectées
aupres de l'organisation ou des
organisations retenues ;

- Documents sur Internet

Informations pertinentes,
fiables, récentes, non
redondantes

- Sélectionner les informations
pertinentes au regard de la question
de gestion et de la ou des
organisations choisies ;
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2°) L'étude de gestion en 1¢r¢ STMG

Capacités Compétences
el . S . Exemple
étude de gestion (BO) Sciences de gestion (livret scolaire)
- Exploiter, analyser et - Exploiter et interpréter des Repérer les idées essentielles
interpréter les informations informations : : :
. Retraiter les informations
recueillies ;

- Utiliser des ressources numeriques | Internet

Traitement de texte
Tableur

Messagerie électronique

- Mobiliser les connaissances et les | Caractérisation de
méthodes exigibles pour analyser le | 'entreprise, entretien avec
fonctionnement d'une organisation des professionnels,

Société.com
- Rédiger une synthese Rédiger les conclusions de
dégageant les conclusions de I'étude = répondre a la
I'étude ; question de gestion
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2°) L'étude de gestion en 1¢r¢ STMG

Criteres d’évaluation de la conduite de I'étude :

COMPETENCES :
R s 2 . Tres , L Trés
Rechercher et Criteres d'cvaluation insuffisant Insuffisant | Satisfaisant satisfaisant
sélectionner des <: Pertinence et validité des
witgvatiaTends informations mobilisées
do§umenta|\re|, <—| Rigueur de I'analyse effectuée
penglie a la A ,
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'information....
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2°) L’'étude de gestion en 1¢¢ STMG

Grille d’autoévaluation :

Pertinence et validité de I'information

A remplir par I'éleve A remplir par le professeur
r:acl:ir;é . & | & 9 Axesde progrés rér:ir;éb 3 Itk @ Axesde progrés
Fiable ?
Pertinente ?
Ajour?

Compréhensible ?
Non redondante ?
Sources variées ?

Difficultés rencontrées :

- L'éleve ne sait pas s’autoévaluer
- La justesse du jugement (sur ou sous évaluation)
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3°) Le jeu sérieux « EeprF park »

Pratiquer la gestion par le jeu.
Apprendre en jouant.

Application
Evaluation
Remeédiation

Présentation du jeu (cf diapositives suivantes)
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Bonjour et bienvenue sur la planéte vierge dont nous venons de te confier la gestion.

Tu as la responsabilité de développer un parc d'attraction, y attirer et maintenir un maximum de visiteurs.

Mais attention ! Le temps est compté, la concurrence des autres parcs est rude et les visiteurs sont exigeants : tu dois
donc étre capable de reagir vite, d'innover en permanence pour continuer a surprendre tes visiteurs avec des attractions
toujours plus délirantes.

Ton objectif 7 tu dois leur offrir 'TATTRACTION SUPREME : la Tour Infernale, attendue de tous, qui devra étre construite
avant 2085. Et si tu obtiens un bon score, tu pourras |'enregistrer en ligne pour te comparer aux autres joueurs du réseau.

Pour que tes attractions puissent fonctionner, tu dois étre capable de les alimenter en électricite.

Le bouton @te permet de passer d'une face a l'autre de ta planéte et d'ajuster ta production d'électricité aux besoins de
ton parc.

Avec les centrales électriques a ta disposition, a toi de construire ton propre mix énergétique en faisant les choix qui
permettent d'alimenter en permanence ton parc en électricité tout en préservant I'environnement de ta planéte ... et I'état
de tes finances !
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« Planéte » Attractions
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« Planete » Centrales électriques
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3 attractions
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3°) Le jeu sérieux « EeprF park »

Notions vues ou pas encore vues en Management + sciences de
gestion

Compétences évaluées :
- Analyser la situation
- Prendre des décisions
- Analyser les reponses
- Mettre en ceuvre des actions correctrices
- Travailler en équipe
- Argumenter

JARIUT 2017 : « Pratiquer pour Apprendre »



4°)L'émission de radio - Le concours

Autres activités réalisées en STMG :

-L’émission de radio : theme du développement durable

-Le concours : "Comment améliorer 'image des STMG ? "
Production d’'une vidéo
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